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Intrattenimento. Sul territorio operano 21 delle 55 aziende italiane

Animazione,a Roma
il «distretto» dei cartoon

Nella capitale
dall’anno scorso
il produttore
delle «Winx»-

Marco Mele

#z: ]1 mondo dell’animazione
nel Lazio non é solo Mondo Tv.
Anche se I'azienda della fami-
glia Corradi, da sola, vale I'89%
del volume d’affari regionale.
Ad analizzare I'industria laziale
arrivalaricerca dell'IsiCult, Isti-
tutoitaliano per lo studio dell’in-
dustria culturale, realizzata per
contodel ConsorzioimpresaCa-
stelli Romani, promotore della
Citta dell’animazione e dei con-
tenuti digitali e pubblicata sui
quaderni del Bic, Business Inno-
vation Centre del Lazio.

Due sono le imprese leader a
livello nazionale, Mondo Tv e
Rainbow, I'azienda che produce
le Winx, con sede a Loreto e che
nel 2006 ha aperto una societa a
Roma, 1a Rainbow Cgi, dedicata
alla computer grafica tridimen-
sionale. Il Lazio, secondoIsiCult,
ha tutte le potenzialita per porsi
comeregione leader, conz1delle
ssaziende attive alivellonaziona-
le. Il loro fatturato & di 31 milioni
di euro nel 2005, riferito al solo
business dell’animazione: Mon-
doTvharicaviper oltreso milio-
ni, il 56% dei quali legati all’ani-
mazione. L'occupazione viene
stimataintornoaisootraartistie
tecnici.

Esclusa Mondo Tv, le rima-
nenti societa del Lazio fatturano
nel complesso 3,4 milioni. Nessu-
na supera il milione di ricavi ma
tre, Digital Video, Cineteam e
CartoonOne, hannoricaviperol-
tre soomilaeuro. Lafase esecuti-
va tende a essere delocalizzata
all’estero mentre in Italia cisioc-

I big del Lazio

T

Ricavi del solo business animazione delle 6 principali socie-
ta che producono animazione attive nel Lazio

2003-2005 (in migliaia di euro)

2003| 2004 2005 | %20¢
MondoTv* | 26.025| 23.087! 28278
Digital Video 818/ 648 616
Cineteam* 413 530| . 568
Cartoon One** 0 0 852_ ’
Matitanimata 120 134|  353| 184,1
Graphilm 246/ 193] 280| 34,7
Pool Factory 165 191 249| 304

CONTRASTO

* Per Mondo Tv, Cineteam si & deciso di prendere in considerazione

le quote relative alla sola animazione; ** Cartoon One & stata fondata nel 2005

cupa della fase creativa e spesso
silavorain co-produzione.
Laholding guidatada Orlando
Corradi ¢ 'unica quotata in Bor-
sa e trae oltre la met dei ricavi
dalle vendite all’estero: il 39%
provienedal Sud Americaeil 7%
dall’Asia. Nel business plan
2006-2010,Mondo Tv sipone co-

MERCATO DA SOSTENERE
Angelo Zaccone Teodosi,
presidente di [siCult:
«Senza un’azione decisa
della mano pubblica

il settore perdera colpi»

me obiettivoizoomilionidifattu-
rato nel 2o10. Il valore della sua
library ¢ stata stimata in 169 mi-
lioni dalla californiana Kagan
World Media.

Le altre societd operano sul
mercatonazionale e, in gran par-

" te, Punico committente & la Rai,

Uno dei problemi che emeérge

dallaricerca, infatti, stanellaRai-
dipendenza del settore. Il servi-
zio pubblico investe 20 milioni
I'anno nell’animazione. La legge
122 del 1998, voluta dall’attuale
sindaco di Roma, Walter Veltro-
niedaVincenzo Vita, oggiasses-
sore alla cultura della Provincia
diRoma, ha contribuito a evitare
lamorte del settore, fiaccato dal-
lascomparsa, nelig77,diCarosel-
lo, unico grande laboratorio
dell’animazione italiana. v
‘«lnostro Istituto - sottolinea
Angelo Zaccone Teodosi, presi- -
dente di IsiCult - segue da anni
I'intero sistema culturale e ‘me-
diale italiano. Nel 98, per conto
della Rai, abbiamo realizzato la
primaricercainItalia sui cartoni
animati. Le potenzialita dell’ani-
mazione cisonomadebbonoes-
seresviluppate. Il mercato,daso-
lo,noncelafara controlostrapo-
tere delle multinazionalielacre-
scente concorrenza asiatica. Il
tessutoitaliano & sottodimensio-"

* nato e‘sottocapitalizzato. Senza::

unintervento deciso dellamano .

Fonte: Isicult

pubblica, Stato e Regioni, I'ani-
mazione italiana continuera a
perdere colpi, ma & un settore
strategico perlacrescitacultura-
ledelpaese e pud vantare unave-
ra declinazione multimedia e
multipiattaforma.

T Lazjosembravolereffettua-
reun«intervento deciso», a par-
tire dalla Citta dell'animazione e

- dei contenuti digitali. I’associa-
zione chelapromuove haindivi-

duato il comprensorio di Castel
Romano quale sede delle attivi-
ta. Eun’areaindustriale dove so~
no collocati un Centro Outlet,
una delle due sedi diTecnopolo

- Spae gli Studios fondati da Dino -

De Laurentiis, oggi di Cinecitti
Studios, attorno ai qualisirealiz-
zera un Parco a tema cinemato-
grafico. L’associazione & soste-
nuta dalla Commissione euro-
pea, dal Piano Media 2007-2013,
dalMinistero dei Beni Culturali,

“:dall'Ice, dallaregione Lazio, dal
:la Provincia di Roma, dalla Ca-

meradicommercio € dal consor-
zioRomAnimata,



